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lkseokj] 23 ikS”k] 'kd laor~] 1935 
¼ fnukad 13 tuojh] 2014 bZ0 ½ 

 

 fo/kku lHkk dk dk;Z lHkk e.Mi] nsgjknwu esa fnu ds 3%00 cts Jh v/;{k ds lHkkifrRo esa 
jk"Vªh; xhr ^^oUns ekrje~** ds lkFk vkjEHk gqvkA 

   

Jh v/;{k }kjk Jh jkT;iky ds vfHkHkk”k.k dk ikB vkjEHk djrs gh Hkktik ds dqN lnL; 
^osy* esa vkdj ek0 lnL; Jh jktdqekj Bqdjky ds vkokl dh dqdhZ fd, tkus ij viuh&viuh ckr  
dks tksj ls dgus yxs rFkk ukjsckth djus yxsA  
 ?kksj O;o/kku ds e/; Jh v/;{k us viuk Hkk”k.k lekIr fd;kA  

 

?kksj O;o/kku ds gh e/; Jh v/;{k us lwfpr fd;k fd dk;Z&ea=.kk lfefr us fnukad      
10 tuojh] 2014 dh cSBd esa fnukad 13 tuojh] 2014 ds mios'ku dk dk;Zdze fuEufyf[kr :i 
esa j[ks tkus dh flQkfj'k dh gS%& 
 

tuojh] 2014 
 

13 lkseokj Jh v/;{k }kjk egkefge Jh jkT;iky ds vfHkHkk”k.k dk ikBA 
¼vijkg~u 03%00 cts½ 

jktLo ea=h us izLrko fd;k fd ;g lnu dk;Z&ea=.kk lfefr dh flQkfj'k] ftldh lwpuk 
ekuuh; v/;{k }kjk lnu dks nh xbZ gS] ls lger gSA izLrko Lohd`r gqvkA 
 

?kksj O;o/kku ds gh e/; Jh v/;{k us lwfpr fd;k fd dk;Z&ea=.kk lfefr us fnukad      
13 tuojh] 2014 dh cSBd esa fnukad 14 tuojh] 2014 ls fnukad 21 tuojh] 2014 rd ds  
mios'kuksa dk dk;Zdze fuEufyf[kr :i esa j[ks tkus dh flQkfj'k dh gS%& 
 

14 eaxyokj edj ladzkfUr vodk’k cSBd ugha gksxhA  

15 cq/kokj cSBd ugha gksxhA 

16 xq:okj cSBd ugha gksxhA 

17 ‘kqdzokj cSBd ugha gksxhA 

18 ‘kfuokj vodk’kA  

19  jfookj vodk’kA 

20 lkseokj 1& vkSipkfjd dk;Z 
   1& /kU;okn izLrko dk izLrqrhdj.kA 
   2& /kU;okn izLrko ij ppkZA 
   3& v/;kns’kksa dk iVy ij j[kk tkukA  
  2& fo/kk;h dk;Z 
 

21 eaxyokj 1& vkSipkfjd dk;Z 

   1& /kU;okn izLrko ij ppkZ vkSj ikj.kA  

  2& fo/kk;h dk;Z 
  

   

jktLo ea=h us izLrko fd;k fd ;g lnu dk;Z&ea=.kk lfefr dh flQkfj'k] ftldh lwpuk 
ekuuh; v/;{k }kjk lnu dks nh xbZ gS] ls lger gSA izLrko Lohd`r gqvkA 

  

lnu dh dk;Zokgh 03 ctdj 07 feuV ij lkseokj] fnukad 20 tuojh] 2014 rd ds 

fy;s LFkfxr gqbZaA   
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